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1. Calistay Katihmcilari

Huzeyfe YILMAZ GSB, Genel Miidiir / Calistay Yoneticisi
Egitim, Kiiltiir ve Arastirma Genel Miidiirliigii Genel Miidiir
Bilgi Islem Dairesi Baskan
Dijital Oyunlar As Baskani

Betiil ULUKOL Ankara Universitesi, Profesér.Dr.
Omer KALKAN GSB, Spor Genel Miidiirliigii - Spor Faaliyetleri Daire Bsk.
Fatih KONUKSEVER GSB, Spor Genel Miidiirliigii - Spor Egitimi Sube Miidiirii
Savas KESKIN GSB, Spor Genel Miidiirliigii - Sube Miidiirii
Remzi SALAN GSB, Spor Genel Miidiirliigii - Hukuk Miisaviri
Bugra YILMAZ GSB, Projeler Koordinatérii
Bora KOCYIGIT RIOT Games, Ulke Miidiirii
Erding IYIKUL RIOT Games, Kidemli Iletisim Yoneticisi
Gorkem ALPASLAN RIOT Games, Pazarlama Miidiirii
Ulas GULKIRPIK BAU/Supermassive, Genel Miidiir
Serdar Ekrem SIRIN Galakticos, Yatirimci
Ahmet OZCAN BTK, Bilisim Uzmani
Mustafa RENKC1 BTK, Bilisim Uzmant
Giilsah Deniz ATALAR Avukat, Bilisim Uzmani
Mete TEVETOGLU Avukat, TOGED Uyesi
2. Girig

Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu (BTK), Milli Egitim Bakanligi, Aile ve Sosyal
Politikalar Bakanligi ve Genglik ve Spor Bakanligi'nin katkilart ve destegi ile 10 Ekim 2017
tarihinde Uluslararas1 Cocuk ve Bilgi Giivenligi Haftasi Etkinlikleri kapsaminda Dijital
Oyunlar ve E-Spor Caligtay1 diizenlenmistir.

Calistaya, E-Spor diinyas1, Oyun Gelistiricileri temsilcileri, BTK uzmanlar1 ve Genglik Spor
Bakanlig1 yetkililerinden olusan 16 kisilik bir katilim gergeklestirilmistir. Calistayimizda E-
Spor Temsilcileri olarak, Takim Sahipleri, E-Spor Yoéneticileri, E-Spor Oyuncularinin yani
sira, konunun hukuki baglaminda katki saglamak adina avukatlar ve Kamu Personeli de yer
almislardir.

Calistayda dijital oyun olgusunun ilk Once tanimlamasi ve kapsami ile etki giiciiniin
belirlenmesi hedeflenmis, sonrasinda ortaya ¢ikacak tanim ve kapsam baglaminda oyunlarin
cocuk ve gencler ilizerindeki etkileri tartismaya acilmistir. Bu baglamda, dijital oyunlar ve e-
spor konusunun, ekonomik yayilimi, toplumsal etki giicii, muhtemel biligsel etkisinin bilimsel
veriler dahilinde kapsami, tilkemizdeki yayilimi ortaya koyulmus ve dijital oyunlarin ¢ocuk
ve genglerimizi, etkileme bi¢imleri, bunun olumlu ve olumsuz yanlar1 ve muhtemel sonuglari
ifade edilmistir.

Betimlenen tablo dogrultusunda, dijital oyunlarin faydali yonlerinden istifade etmek, zararh
yonlerinden ise ¢ocuk ve gencleri korumak adina ortak bir strateji belirlenmesi noktasinda
karar kilinmis, bunun yontemleri iizerine degerlendirmeler yapilmistir. Ayrica E-Spor’un
ilkemizde, formal spor niteliklerine ulagsmas1 adina gerekliliklerin tespiti yapilmig, bunun
gerceklesmesi i¢in atilacak adimlar ortaya koyulmustur.
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3.

4.1.

4.2.

4.3.

Calistay Oturumlari

1. Oturum: 11:25-13:15
« E-Spor Ornek Miisabaka Gosterimi
« Geleneksel Spor Dallariyla E-Spor Arasindaki Iliski
o Takimlarin goziinden Dijital Oyunlar ve E-Spor
* Takimlarin Bir Giinlerinin Nasil Gegtigi
* E-Sporcularin Belirli Problemleri

Ara: 13:15-14:00

2. Oturum: 14:00 - 16:00
e Genel Degerlendirme
« Raporlama

Gorisler ve Oneriler

E-spor ile ilgili ¢esitli sorunlarin tartisildigi Calistayda asagidaki degerlendirme ve oneriler
giindeme getirilmistir.

E-Spor Tanimlamasi

Calistayin oncelikli hedeflerinden biri olan “e-spor tanimini ortaya koymak” baglaminda
yapilan caligsmalarda, e-spor iizerine ortak bir tanimlamanin bulunmadig: tespit edilmistir.
Buradan hareketle kamuoyu nezdinde ortak kabul gorecek bir tanimlamaya ihtiyag¢ duyuldugu
belirlenmigtir.  Yapilan tanimlamalarin muglak oldugu ve Ornekler baglaminda
degerlendirildiginde, bir dijital oyunun e-spor olup olmadigi noktasinda net ayrimlarin
cizilmesi yoniinde caligmalar yapilmasi 6nerisi ortaya ¢ikmistir.

E-Sporda Orgiitlenme ve Kurumsallasma

Calistayda gerceklestirilen ¢aligmalarda, e-spor konularinda iilkemizde bir orgiitlenme ve
regiilasyon eksikliginin bulundugu net bir bigimde ortaya konmustur.

Bu baglamda, e-spor’un, diger spor dallar1 gibi bir spor federasyonu olarak orgiitlenmesi ve
Genglik ve Spor Bakanligina miiracaat edilmesi Onerisi ortaya ¢ikmustir.

E-Sporda Lisanslama Olgusu
Calistayda;

e Oyunlara olan talebe gore mukayese edildiginde, mevcut lisansli oyuncu sayisinin olduk¢a
az oldugu ortaya konmustur.

o Lisans sayisinin az olmasinin; amator oyuncularla, profesyonel oyuncular arasindaki
ayrimin net olarak ortaya konulmamasindan ve tilkemizde e-spor alaninda yapilan turnuva,
lig vb. etkinliklerin sayisinin az olmasindan kaynaklandig tespit edilmistir.

Bu baglamda;

e E-Spor lisansli oyuncu sayisinin arttirilmasina yonelik faaliyetlerin ve diizenlemelerin
yapilmas1 Onerilmistir.
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4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

Egitim

Genel hedef baglaminda ortaya koyulan, e-sporun faydali yonlerinden iilkemiz adina istifade
etme yol haritasi noktasinda, egitimli personel gerekliligi ifade edilmistir.

Calistayda, iilkemiz e-spor diinyasinda yeterli egitimli personel sayisinin bulunmadig tespit
edilmis ve bu ihtiyacin giderilmesi noktasinda adimlar atilmasi gerekliligi vurgulanmistir. Bu
baglamda, Sporcu, Takim Kocu, Hakem vb. pozisyonlarda bilgi seviyelerinin arttirilmasina
yonelik egitimler verilmesi dnerilmistir.

E-Spor Misabakalarinin Diizenlenmesi

E-sporun yayginlasmasi ve formal bir spor niteliginde kamuyla bulusmas1 noktasinda iilke
olarak biiyiik eksiklerimiz oldugu durumu ortaya koyulmustur. Bu hususta; Ulkemizde E-
Spor miisabakalar1 yapilan Turnuva, Lig vb. sayisinin ¢ok az sayida oldugu ve E-Spor'a olan
talep g6z Oniine alindiginda, Spor miisabaka faaliyetlerinin arttirilmasi gerekliligi tespit
edilmistir.

Bu baglamda, gengler ile 6nemli temas noktalari olan Genglik Merkezleri ve Universiteler
gibi platformlarda e-spor turnuvalari, organizasyonlari ve ligler yapilmasi nerilmistir.

Altyapi ve Tesislesme

Calistayda, birden ¢ok E-Spor bransinin gergeklestirilebilecegi ve miisabakalarinin
yapilabilecegi imkanlara sahip tesis bulunmadig: tespit edilmistir. Bu baglamda, E-Spor’un
federasyonlagsmak suretiyle, yaygin spor niteliklerinde sistemli bir gelisim siirdiirebilmesi
noktasinda, tesislesmenin gerekliligi vurgulanmis ve tesislesme sayisinin arttirilmasina
yonelik ¢aligmalarin yapilmasi gerekliligi ortaya konmustur.

Dezavantajli Gengler ve e-Spor

Calistayda e-spor’un dezavantajli genglerin sosyallesmelerine katki saglayacak onemli bir
mecra oldugu ifade edilmistir. Bu baglamda dezavantajli genglerin E-Spora tesvik edilmesi
adina ¢esitli ve kapsamli diizenlemelerin hayata gecirilmesi noktasinda ¢aligmalar yapilmasi
gerekliligi vurgulanmastir.
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